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TESTE

N&o responda apenas SIM ou NAO

PERGUNTAS

. Um pontapé-livre directo foi concedido a uma das equipas na sua propria area de
grande penalidade. O jogador encarregado da sua execucao, toca a bola directamente
para o seu guarda-redes, o qual ndo consegue tocar na bola, que entra directamente na

baliza. Como agir?

. Em que local deve ser executado um lancamento de bola ao solo destinada a
recomecar o jogo depois de uma paragem temporaria, quando a bola se encontrava na
area de baliza?

Quais sao os comecos e recomegos de jogo em que se pode obter golo directamente,
na baliza adversaria?

. Depois da equipa A ter metido a bola na baliza da equipa B, o arbitro, teve a sensacao
de ter havido falta e, antes de apontar o centro do terreno, olhou para o seu assistente.

Ao ver a posicao do corpo que ele tomou, confirmou as suas suspeitas e resolveu

invalidar o golo. Que posicdo tomou o assistente, para ficar assim tdo esclarecido?

Para que serve a linha de meio campo?

O Arbitro apitou, mas verifica que ndo o devia ter feito. Pode fazer sinais com as maos
para que o jogo continue? Justifique.

. O que determina a Lei 11, para que um jogador possa ser punido, por se encontrar em
posicao fora de jogo?

Refira as 3 reposicfes da bola em jogo, em que um jogador nunca esta fora de jogo?

Um jogador atacante que se encontra em linha com os dois ultimos defensores, remata
a baliza e faz golo.

O Arbitro validou o golo. Acha correcta a decisdo do arbitro? Justifique.

10. Um jogador que vai executar uma grande penalidade toca a bola para tras, para um

colega de equipa, que entdo remata a baliza e faz golo. Como deve proceder o arbitro?



11.Um lancamento é efectuado por um jogador. Ele atira a bola para o seu guarda redes
gue lhe toca com as maos tentando evitar que ela entre na baliza, sem o conseguir.
Como deve proceder o Arbitro?

12. O guarda-redes executa um pontapé de baliza e a bola pela ac¢éo do vento entra na
baliza adversaria. Diga como deve proceder o Arbitro?

13. Um jogador, sem ser o guarda-redes, encontra-se dentro da sua area de grande
penalidade com uma caneleira na méo e toca com ela na bola, evitando assim que ela
entrasse na baliza. Como deve actuar o arbitro?

14.Quando o guarda-redes solta a bola das méos para a repor em jogo, um adversario
intercepta a bola antes que ela toque no chdo. Esta situacéo € permitida?

15.Um langcamento linha lateral é efectuado pela equipa atacante e a bola vai ao encontro
do guarda-redes defensor. O guarda-redes ndo consegue interceptar nem tocar na bola
€ um seu colega de equipa soca-a por cima da barra. Que decisado deve tomar o arbitro?

16.0Os jogadores estéao autorizados a ingerir bebidas refrescantes junto da linha lateral.
Qual é a condigcao expressa para que tal aconteca ?

17.Que largura maxima e minima pode ter a linha lateral ?

18.Diga o que se encontra determinado, quando duas equipas apresentam equipamentos
semelhantes

19.Refira a que caracteristicas devem obedecer as caneleiras a utilizar pelos jogadores.

20. Com o jogo a decorrer e dentro do terreno de jogo, dois jogadores adversarios cometem
duas infrac¢Bes simultdneas. Como deve agir o arbitro?

19,9,.9,9,9.9,9.9,9,9.9,9.9.9,9.9,0,0,4



Associacao de Futebol de
Coimbra

Conselho de Arbitragem

TESTE ESCRITO REGULAMENTAR PARA ARBITROS DE 12CAT. B; 22 CAT; ESTAGIARIOS

CURSO DE APERFEICOAMENTO

E ARBITROS JOVENS

EPOCA DATA Futebol 11 LOCAL TESTE
2006/2007 16/Setembro/06 AUDITORIO ESTADIO CIDADE DE COIMBRA 4

=

RESPOSTAS

O pontapé deve ser repetido, pois a bola ndo saiu da area de grande penalidade
para terreno de jogo e por iSso ndo entrou em jogo.

Deve ser executado sobre a linha da area de baliza, paralela a linha de baliza, e no
ponto mais proximo em que a bola se encontrava no momento da interrup¢do do
jogo.

Pontapé de saida (comec¢o e recomecgos): pontapé de grande penalidade; pontapé
livre directo; pontapé de baliza; Pontapé de canto,

. O assistente ficou estatico, com o corpo virado para a linha de baliza, ndo fazendo

uso da bandeira.

Serve para definir a colocacao dos jogadores por ocasido de um pontapé de saida e
para definir a posicao de fora de jogo.

N&o. Porque o apito de arbitro interrompe o jogo. Assim, uma vez 0 jogo SUSpenso,
tera de o recomecar com o lancamento de uma bola ao solo, no local em que esta se
encontrava no momento da interrupcéo, salvo as condic¢des particulares de lei 8.

Intervindo no jogo; Influenciando um adversario e tirando vantagem dessa posicao.
Pontapé de baliza; Pontapé de canto; Langamento lateral.

Foi correcta a decisdo, porque o jogador em linha com os dois Ultimos defensores
nao se encontra em fora de jogo.

10. 0 Arbitro interrompe 0 jogo e ordena o seu recomeg¢o com um pontapé-livre indirecto

contra a equipa do executante no local da infrac¢do (marca de g. p.).

11.Devera aplicar a lei da vantagem e validar o golo.

12.0 Arbitro deve considerar golo.

13.Deve assinalar uma grande penalidade e o jogador em questdo deve ser expulso por

destruir uma ocasido clara de golo. A caneleira € considerada como uma extensao
da méo do jogador.

14.Nao. Constitui infrac¢do impedir o guarda-redes de soltar a bola das maos. O soltar a

bola das maos e o pontapear a bola é considerado como um acto Unico.



15.Deve assinalar um pontapé de grande penalidade e advertir o defensor por
comportamento antidesportivo. O jogador ndo impede uma clara oportunidade de
golo, uma vez que um golo ndo pode ser obtido directamente de um langcamento
lateral.

16.S6 o podem fazer com o jogo interrompido..

17.R — A linha lateral deve ter uma largura maxima de 12 cm, ndo havendo minimo
determinado, devendo contudo serem perfeitamente visiveis.

18. Devera mudar de equipamento a equipa do clube visitado, porem, se o jogo for
disputado em campo neutro, mudara o clube mais novo, contando para o efeito a
data de inscricdo pela 12 vez em provas oficiais.

19.Devem ser de matéria adequada (caoutchouc, plastico ou matérias semelhantes)
Devem oferecer um grau de proteccdo adequado.

20.Deve interromper o0 jogo e dependendo da infracgdo cometida, adverte, expulsa ou
nao toma qualquer medida disciplinar. O jogo devera recomecar com um lancamento
de bola ao solo a executar no local onde esta se encontrava quando o jogo foi
interrompido, salvo as circunstancias particulares da Lei 8.
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