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N&o responda apenas SIM ou NAO
PERGUNTAS

. Um jogador agride um adversario quando o arbitro esta de costas. O arbitro
assistente constata a falta e assinala-a imediatamente ao arbitro. Que deve este
fazer em cada um dos seguintes casos:
a) se apercebe imediatamente da sinalizacdo do seu auxiliar
b) se apercebe do sinal com algum atraso, mas antes de qualquer
interrupcao de jogo
C) se sO dele da conta, mais tarde, por ocasiao de uma interrupcao de jogo.

. Porgue é que o sorteio inicial e a saudac¢do das equipas devem ser feitosa 5/ 7
metros da linha lateral e ndo no centro do terreno?

. Um jogador, ao protestar junto do arbitro assistente, agride-o com um soco.
Como deve agir o arbitro técnica e disciplinarmente se:

a) 0 assistente se encontra no seu lugar, fora das quatro linhas;

b) o assistente se encontra acidentalmente dentro do terreno de jogo para
informar o arbitro sobre determinada falta ter sido cometida dentro ou fora da
area?

. Um jogador entra no terreno de jogo sem autorizacdo do arbitro e toca
deliberadamente a bola com as méos. Como deve agir o arbitro?

. Um jogador é carregado ndo estando a bola a uma distancia jogavel. Como deve
o0 arbitro agir?

. Em que condicdo podera um jogador que acaba de substituir um seu colega de
equipa executar um pontapé de canto?

. Os capitdes de ambas as equipas chegam a acordo e decidem né&o proceder a
execucdo dos pontapés da marca de grande penalidade para determinar o
vencedor de um jogo, apesar de tal estar estipulado no regulamento da
competicdo. Como deve proceder o arbitro?

. Diga quais as condicBes necessdarias para que seja assinalada uma grande
penalidade?




9. Na execucao de um pontapé de grande penalidade a bola bate no poste e/ou na
barra e rebenta. Como deve actuar o arbitro?

10.Existe alguma distancia maxima a respeitar em relacdo a linha lateral onde o
langamento pode ser executado?

11.Num pontapé de baliza, a bola toca no arbitro no interior da area de grande
penalidade e sai da referida area, continuando em jogo. Como deve proceder o
arbitro?

12.Um jogador que executou correctamente um pontapé de baliza, joga a bola
deliberadamente com as maos quando a bola saiu da area de grande
penalidade, mas antes que tenha sido tocada por outro jogador. Como deve
proceder o arbitro?

13.Um jogador introduziu a bola na baliza com a méao, obtendo dessa forma um
golo, que o arbitro validou. Diga o motivo que levou o arbitro a validar o golo?

14. Um guarda-redes ap0s uma defesa, esta a bater com a bola no solo. Um
adversario aproxima-se e tira-lhe a bola com um toque subtil quando esta toca
no chdo nao criando qualquer perigo para o guarda-redes.

Como deve proceder o arbitro?

15.Um jogador penetra no terreno de jogo sem ter recebido autorizacdo do arbitro e
joga a bola com as méos.

O que deve fazer o arbitro?

16.Quando um jogo de futebol se efectua em campo neutro, a qual dos capitaes
cabe a escolha da face da moeda que ira definir o sorteio para o inicio do jogo ?

17.Para que servem e quais as caracteristicas a que devem obedecer as
bracadeiras utilizadas pelos elementos técnicos que estdo autorizados a ocupar
o banco dos técnicos?

18.Em que circunstancias se torna obrigatéria a passagem da bracadeira do capitdo
para o sub-capitdo?

19.Que procedimentos devera tomar o arbitro se um jogador, por gestos ou
palavras, reclamar a amostragem de qualquer cartdo para o adversario?

20.Um jogo foi interrompido por desacatos provocados pelo publico. Qual a
condicao indispensavel para o Arbitro poder recomecar o0 jogo?
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RESPOSTAS

1. a) - Interromper, expulsar 0 agressor e punir a sua equipa com um pontapé livre
directo ou grande penalidade consoante o local em que a agressao ocorreu.

b) Interromper, expulsar o agressor e recomecgar 0 jogo com um langamento de
bola ao solo no local em que esta se encontrava no momento da interrupcéao,
salvo as condi¢Oes particulares da lei 8.

c) - Expulsar o agressor e recomecar consoante o motivo pelo qual o jogo se
encontra interrompido.

2. Para os fotografos e operadores de TV poderem colher imagens sem entrar em
terreno de jogo.

3. a) Deve interromper o jogo, expulsar o jogador agressor e recomecgar com um
langamento de bola ao solo no local em que ela se encontrava no momento da
interrupcao.

b) Deve interromper o jogo, expulsar o jogador agressor e recomecgar com um
pontapé-livre indirecto no local da agressao.

Se 0 jogo estivesse parado agiria apenas disciplinarmente, recomec¢ando o jogo
pelo motivo que tivesse sido interrompido.

4. O jogador deve ser advertido por ter entrado no terreno de jogo sem
autorizacdo. O jogo deve recomecar com um pontapé-livre directo ou grande
penalidade a punir a infracgdo mais grave.

Se na opinido do arbitro o jogador é também culpado de comportamento
antidesportivo, por jogar deliberadamente a bola com as maos, é entdo expulso
por receber uma segunda adverténcia no decurso do mesmo jogo.

O jogador sera expulso se evitou um golo ou uma ocasiao clara de golo.

5. Se o arbitro considerar que a carga foi feita de forma negligente, deve assinalar
um pontapé-livre directo ou um pontapé de grande penalidade.

6. Desde gue a substituicdo seja consumada com a sua entrada pela linha do meio
campo.

Deve relatar o facto as autoridades competentes.

8. A grande penalidade deve ser assinalada contra a equipa que cometer, dentro
da sua area de grande penalidade e no momento em que a bola esteja em jogo,
uma das dez faltas punidas com livre directo.




9. Se a bola entra directamente na baliza apds ressaltar dos postes ou da barra, o
golo sera valido.

Se a bola ndo entra directamente na baliza apos ressaltar dos postes ou da
barra, o golo ndo sera valido. A bola deve ser substituida e o0 jogo recomega com
uma bola ao solo no local onde esta se tornou defeituosa, salvo condicdes
particulares de lei 82, *

Se 0 jogo tivesse sido prolongado no final de cada tempo ou no final de cada
meio tempo ou no final dos periodos complementares para permitir a marcacao
do pontapé de grande penalidade, o jogo terminava.

10.N&o, o langamento deve ser executado no local onde a bola saiu do terreno de
jogo.

11. O Arbitro ndo deve tomar qualquer atitude, visto que a bola entrou
correctamente em jogo mesmo tocando no arbitro.

12.0 Arbitro deve conceder um pontapé-livre directo marcado a favor da equipa
adversaria e o jogador infractor pode ser sancionado disciplinarmente conforme
o determinado nas leis do jogo.

13.0 jogador introduziu a bola na sua prépria baliza.

14. Deve interromper 0 jogo, assinalar livre indirecto no local da infraccdo, a favor
da equipa do guarda-redes, salvo as condi¢cOes particulares da Lei 8.

15.0 jogador deve ser advertido por comportamento antidesportivo (por entrar em
campo). O jogo deve recomecar com livre directo contra a equipa do infractor,
punindo a falta mais grave, no local onde ele jogou a bola com as méos.

Se na opinido do arbitro, o jogador também teve um comportamento
antidesportivo quando cortou a jogada com as méaos (corte da linha de passe
entre dois colegas seus adversarios ou cortou um ataque prometedor), sera
expulso do terreno de jogo apds a exibicdo do segundo cartdo amarelo no
decorrer do mesmo jogo.

Se 0 jogador entra em campo e com a mao impede a entrada da bola na sua
baliza, serd expulso e a sua equipa punida com um pontapé de grande
penalidade.

16.Aquele que o arbitro indicar.

17.Servem para facilmente se destinguirem e permitirem ao arbitro uma rapida
identificacdo, se necessario. Deverdo ser colocadas no braco e tem que ter a
largura de 9/10 centimetros.

18. S6 se torna obrigatéria quando a capitdo tenha de se afastar da zona
envolvente do terreno de jogo, ou seja substituido ou expulso.

19. A primeira vez chama a atencdo do jogador para o seu comportamento
antidesportivo; no caso de reincidéncia exibira de imediato o cartdo amarelo,
quer se trate do mesmo jogador ou qualquer outro da mesma equipa. Tera igual
procedimento relativamente a outra equipa.

20. O arbitro s6 podera recomecar o jogo quando a forca policial em servico,
garanta a seguranca de todos os intervenientes do jogo
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