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N&o responda apen&tM ou NAO

Justifique sempre as respostaSurante 60 minutos

Perguntas

Sabendo-se que a superficie de jogo € marcadoicbas lvisiveis, qual é a sua
largura?

Qual é a forma pratica de se verifieauma bola esta ou ndo em conducdes de ser
utilizada?

Diga com quantos jogadores se pode iniciar um jagfutsal?

Se a cor das camisolas dos dois guarda-redesufaregse nenhum deles tiver outra de
cor diferente o que devem fazer os arbitros?

Pode um capitdo de equipa expulsar um dos seugasgt®r infrac¢éo punivel com
expulsdo?

Tem o arbitro poderes para expulsar elementosafide uma equipa das imediacoes
da superficie de jogo?

O segundo érbitro exibe o cartdo amarelo a um mgacas, a0 mesmo tempo, o
arbitro exibe o cartdo vermelho ao mesmo jogadoe @gciséo prevalece?

Um jogo vai a prolongamento, os jogadores témtdieialgum intervalo entre o
primeiro periodo do prolongamento e o segundo?

Um jogo vai a prolongamento, uma das equipas riizouto tempo morto na segunda
parte, podera essa equipa utilizar esse tempo dampartes do prolongamento?

Quando é que é iniciado o cronémetro no pontajsaida?
Onde deve ficar situada a mesa do cronometrista?
A bola estd em jogo se bater no poste ou na lramaversal?

Um arbitro apita para assinalar um golo antes ttateo ultrapassado completamente a
linha de baliza, mas imediatamente se apercebeuwerso. Como deve proceder?




14. S&o quatro as faltas da Lei 12 que quando comei&lagyuarda-redes sao punidas com
livre indirecto:
1. Depois de haver soltado a bola, voltar a retzldé um colega de equipa
sem que a bola tepti@eiro passado a linha que divide a superficigpdo
em duas partes igoaisenha sido tocada ou jogada por um adversario.

3 (e )

4. Tocar ou controlar a bola com @®$wou com 0s pés por mais de quatro
segundos.

15. Quando se fala em conduta violenta, significa giudraccéo € praticada sobre quem?
16. E permitido que dois ou mais jogadores disputemsagda bola com um adversario?

17. Pode um pontapé-livre ser marcado levantando acooteo pé ou com ambos ao
mesmo tempo?

18. Um jogador executa um pontapé de grande penalai@ds do arbitro autorizar. Como
deve proceder o arbitro?

19. A bola bateu no tecto ap6s um alivio de um defer@@mmo deve ser recomegado o
jogo?

20. Um jogador executa um langamento de baliza e attaolapde a linha de baliza sem ter
saido da area de grande penalidade. Como deveederoas arbitros?
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Respostas

1. Alargura das linhas é de 8cm.

2. Quando largada de uma altura de 2m, a bola ndodedkar mais de 65cm, nem
menos de 50cm, quando do primeiro ressalto.

3. O jogo pode-se iniciar com cinco jogadores de eagapa, incluindo o guarda-redes e
0 capitéo estar visivel.

4. Os éarbitros devem autorizar a realizacao do jogeecionar os factos no relatorio.

5. NA&o. S6 os arbitros podem expulsar um jogadoriefeot! substituto.

6. Sim. O arbitro tem poderes para tomar tais medidasmo que o jogo se realize numa
superficie de jogo publico.

7. A do arbitro principal. Em caso de desacordo, asdeado arbitro principal prevalece.

8. Nao, os jogadores s6 tem que trocar de meio campa&stantes elementos dos bancos
também tem que trocar de bancos.

9. Nao, nos periodos de prolongamento ndo ha direitmatos de tempo morto, mesmo
que as equipas ndo os utilizem no tempo de jogmalor

10. Deve ser iniciado quando a bola é chutada e senmeone em direccdo a superficie de
jogo contraria.

11. Deve ficar fora da superficie de jogo, em frenlialza que divide a superficie de jogo
em duas partes iguais, a uma distancia no minint®de da linha lateral.

12. Sim, se a bola apos ter embatido no poste ou ma tvansversal e ressaltar para a
superficie de jogo.

13. O jogo deve recomecar com um langamento de batalapno local onde se
encontrava na altura da interrupgéo, salvo cirémusas particulares da Lei 9.

14. As situacbes em falta, séo:

2. Tocar ou controlar a bola com as méos ap@derdeliberadamente atirada
com os pés por unegalde equipa.

3. Tocar ou controlar a bola com as maos vindectiimente de um lancamento
lateral executado por colega de equipa.




15. Significa que a infraccao € praticada sobre coldgasquipa, adversarios, arbitros,
espectadores, etc.

16. Sim, desde que a disputa seja legal.

17. Sim, a bola esta em jogo logo que seja pontapeada®va
18. Deve ordenar que o pontapé de grande penalidaalecpeitido.
19. Com um pontapé de linha lateral favoravel a eqadheersaria.

20. O langamento de baliza é repetido.



