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10.

11.

12.

N&o responda apen&tM ou NAO

Justifique sempre as respostaSurante 60 minutos

Perguntas

Onde deve situar-se o0 banco de suplentes e a qd&des devem obedecer?

Como deve proceder o arbitro se a bola rebente ¢torisa defeituosa no decorrer do
Jogo?

Até que momentos podem ser substituidos jogadepesses pelo arbitro?

Se a cor da camisola dos dois guardiesrfor igual e se nenhum deles tiver outra de
cor diferente, que devem fazer ostiar?

E obrigatorio o emblema do fabricante no eajuignto?

Se a bola bater na cara do arbitro e depois eng&rdvaliza enquanto o arbitro esta
temporariamente incapacitado, deve o golo sera/lid

Qual é a fungdo do segundo é&rbitro durante a efecde um pontapé da segunda
marca de grande penalidade ou durante um pontapéllrecto sem barreiras?

Diga em que situagdo hé& lugar a um pontapé de%aida

Durante o jogo o cronometrista faz soar por engasioal acustico do cronometro, qual
deve ser o procedimento dos arbitros?

A bola esta fora de jogo se uma parte da bola totimha de baliza ou linha lateral?

Que deve fazer o arbitro se houver expulsdes déegatto se recusar a assinar o modelo
1447

Com a bola em jogo, dois jogadores da mesma equpsam-se culpados de
comportamento antidesportivo ou de conduta violemtacontra o outro dentro da
superficie de jogo. Como devem agir 0s arbitros?




13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Um atacante finta o guarda-redes e chuta a bokagdaliza deserta. O guarda-redes
atira uma bota ou outro objecto, que acerta ha baaita que esta entre na baliza.
Como devem agir os arbitros?

Um jogador dentro da sua area de grande penalatade o arbitro. Que procedimento
se deve tomar?

Um pontapé livre indirecto € concedido a uma equipaua propria linha da area de
grande penalidade. O jogador executante chutaaadooitra um colega de equipa que
esta dentro da érea de grande penalidade e aritdena baliza. Como devem proceder
o0s arbitros?

Se um jogador cometer uma das infraccdes previslakei 12 e punida com um
pontapé-livre directo a cerca de 8 metros da sugrigr baliza, apoés a 52 falta
acumulada. Em que local devera recomecar o jogo?

Durante a execucao de pontapés da marca de grandidade, uma equipa tem menos
trés jogadores. Deverd o arbitro suspendenaacacdo dos pontapés de grande
penalidade?

Num pontapé de linha lateral, quando é que a lstéaean jogo?

Num lancamento de baliza a bola toca hum dos asbito interior da 4rea de grande
penalidade e sai da referida area continuando @wm. [Gomo devem proceder 0s

arbitros?

O que é um pontapé de canto?
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Respostas
1. Os bancos devem situar-se imediatamente a segoinalivre do cronometrista e ter

10.

11.

12.

capacidade para 12 pessoas.

O arbitro deve interromper o jogo, pedir a subsiito da bola e recomega com uma
bola ao solo no local onde se encontrava a pringgiearebentou.

Até ao final da partida ou prolongamento se issoz@odireito.
Os arbitros devem autorizar as camisolas iguastagam os factos no relatério do jogo.

N&do é obrigatério mas sim permitido o emblema owame do fabricante do
equipamento numa area que ndo exceda 16 cm2.

Sim, se na opinido do segundo Arbitro o golo taido correctamente obtido.

Verificar se a bola ultrapassou completamentetalite baliza e verificar se o guarda-
redes ndo avanga aproximando-se menos de cincosniietrbola antes da mesma estar
em jogo.

Havera lugar a um pontapé de saida no inicio do, jogpois de ser marcado um golo,
no comecgo da segunda parte do jogo e no comecaddeperiodo dos prolongamentos,
se for caso disso.

Se o sinal acustico néo interferir na jogada qtée &slecorrer, os arbitros devem deixar
0 jogo prosseguir, se interferir devem interromgeecomecar o jogo com bola ao solo,
no local onde se encontrava no momento da intefinysalvo se.

N&o. A totalidade da bola tem de transpor esshadicompletamente para estar fora de
jogo.

Deve o arbitro, retirar as licengas dos jogadoxgsileos e envia-las juntamente com o
relatorio do jogo ha entidade organizadora da ctigime

Os érbitros devem adverti-los ou expulsa-los emegar o jogo com um pontapé-livre
indirecto, a beneficiar a equipa adversaria nol loode a infraccéo foi cometida.
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14.
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18.
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O guarda-redes devera ser advertido por comportansgnidesportivo e a sua equipa
punida com um pontapé-livre indirecto na linha deaae grande penalidade no ponto
mais proximo do local onde a bota ou outro objémtou a bola.

O jogo deve ser interrompido e o jogador expulsoqomduta violenta. O jogo deve
recomecar com um pontapé-livre indirecto contrgupa do jogador agressor na linha
da &rea de grande penalidade no ponto mais préinhacal onde ocorreu a agressao.

O pontapé-livre é repetido, visto que a bola ndé es jogo enquanto ndo sair da area
de grande penalidade.

A falta pode ser executada no local da infraccés,8m ou se o jogador quiser na 22
marca de grande penalidade. O jogador s6 podesiderar uma vez acerca do local
onde quer marcar a falta.

N&o. Os pontapés da marca de grande penalidadaz®o parte do jogo.

A bola estd em jogo logo que seja pontapeada.

N&ao devem tomar qualquer atitude, visto que a petenanece em jogo e continua na
superficie de jogo, mesmo tendo tocado no arbitro.

O pontapé de canto € uma forma de recomecar o jogo.



