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9.

N&o responda apengM ou NAO
Justifique sempre as respostadurante 60 minutos
A iluminacdo de um pavilhdo sofre uma avaria deglmsprolongamento, mas antes do
recomeco ou durante a execucdo dos pontapés ladaantiarca de grande penalidade. O que
deve fazer o arbitro?

Comecado um jogo quem tem poderes para o suspender?

Se dois jogadores adversarios cometerem ao mesnpo @uas faltas da mesma gravidade,
no mesmo local, como deve proceder-se?

Um jogador marcou um golo com as maos e o arbélida e bem o golo. Que razéo o tera
levado a proceder assim?

Num langamento de bola ao solo feito correctameeiie arbitro, este, teve necessidade de o
repetir. Descreve pelo menos trés situacdes queapoestar ha origem para assim o arbitro
proceder.

Um jogador defensor agride um seu adversario. @ré@rbxpulsa o agressor e recomeca
com bola ao solo no local onde esta se encontfawadamente duas situagfes possiveis
para justificar esta decisédo do arbitro.

Deve o arbitro aguardar a chegada de todos osgogmgara dar o inicio ao segundo tempo,
por atraso no regresso de alguns jogadores?

A punicdo técnica de uma carga perigosa sobre warsdio € a mesma como se fosse
praticada sobre um colega de equipa? Justifique.

Num pontapé-livre indirecto, até que momento deweiébitro ter o brago levantado?

10.Grande penalidade para além do tempo regulameéntawla € devolvida pelo poste

e um defensor ao tentar aliviar a bola faz golsusmbaliza. Como proceder?

11.A Lei 10 determina que a bola esta em jogo, quando:

Ressaltar para a superficie de jogs sgrobatido no poste ou na barra transversal;
Ressaltar para a superficie de joge égrdtocado num dos arbitros quando este

se encontra dentro da superficie de.jog

Como deve proceder o arbitro se o segundo arbitpedir intencionalmente a saida
da bola pela linha lateral?




12.Como devem agir os arbitros, quando um jogadoredasfamisola e se verifica que
usa uma igual por baixo?

13.Um jogador, que se encontra na superficie do jatim um objecto, por exemplo
uma das sapatilhas contra uma pessoa sentada ©o Has substitutos. Como
devem actuar os arbitros?

14. Um jogador expulso podera ser substitufajue circunstancias?

15. Para que serve a linha que divide a sigperde jogo em duas partes iguais?

16. Na Lei 12 estao previstas sete faltas @enugn jogador podera ser expulso.
Indigue uma dessas faltas que tecnictrsnpodera ser sancionada com um

pontapé-livre indirecto.

17. Para que serve a marca colocada no exterisuperficie de jogo, a 5 metros do
arco de circulo de canto e perpendicaliamha de baliza?

18. E permitida publicidade nas bolas?
19. Quais as pessoas que estdo autorizaéasaa-se junto do cronometrista?

20. Num pontapé de linha lateral, o jogadorat para a baliza e faz golo. Como
deve agir o arbitro?
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Respostas

1. O arbitro deve aguardar um tempo razoavel parpaagedo da avaria, mas se néo
for possivel continuar, o resultado sera decidigguado o regulamento da
competicao.

2. O arbitro, a Entidade Organizadora ou a Forca Paibli

3. O éarbitro deve interromper o jogo, actuar ou nasciglinarmente conforme a
gravidade das faltas, sendo o jogo recomecado corangamento de bola ao solo
no local onde as faltas foram cometidas.

4. O golo foi marcado por um jogador na sua proprie&éa o arbitro validou o golo
para que a equipa infractora ndo fosse beneficiada.

5. A bola ter sido tocada por um jogador antes de tcalo.

A bola ter saido da suisgzfde jogo sem que ninguém |he tocasse.
Um jogador agredir outress da bola tocar no solo.

6. Que a agressao aconteca fora da superficie de gogdentro; num lancamento de
bola ao solo em que a agresséao se da antes denb@aem jogo.

7. Na&o, o arbitro pode dar inicio ao segundo tempadealegie estejam presentes, pelo
menos 3 (trés) jogadores incluindo o guarda-redesapitdo esteja visivel.

8. A carga perigosa € uma das onze faltas graves ida2, ejuando cometida sobre
adversarios, logo serd punida com livre directo,lowal da infraccdo ou grande
penalidade. A carga perigosa sobre colega de e@uppmida com livre indirecto no
local da infraccéo.

9. Até que seja infringida a regra dos 4 segundosga¢eoutro jogador jogue a bola;
até que o esférico saia da superficie de jogoéao atbitro interromper o jogo.

10. Uma vez que a bola foi devolvida pelo poste pasaperficie de jogo, deve o arbitro
dar o jogo por terminado.

11. O é&rbitro interrompe o0 jogo, chama a atencdo daursdgy &rbitro para o seu

procedimento e que ndo voltem a acontecer situagéstas, pois em caso de
ingeréncia ou qualquer outro comportamento inctwrdo segundo arbitro, demiti-
lo-a das suas fung8es. O jogo nestas circunstaregamecara com bola ao solo, no
local onde o arbitro teve contacto com a bola.




12.0Os arbitros devem advertir o jogador por comportdamanti desportivo e

mencionar os factos no relatério.

13.0 jogo deve ser interrompido, o jogador expulsoqaoruta violenta e o jogo

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

reiniciado com um pontapé-livre indirecto no loaaide a sapatilha foi
lancada.

Pode, desde que a expulsdo seja efectuada angegodser iniciado. Com o jogo a
decorrer, também podera ser substituido nas seguiondicdes:
Se a sua equipa sofregoin e se encontre em inferioridade numérica, @sao
dois minutos.

Serve para definir a colocacdo dos jogadores pasi&o de um pontapé de saida e
para definir as faltas do guarda-redes, quer nearégs 4 segundos ou ainda nas
devolucdes da bola a este.

Quando um jogador usar linguagem ou gestos ofessinjoiriosos ou grosseiros.

E para garantir a distancia a observar pelo adversaquando da execucdo do
pontapé de canto.

E proibida qualquer espécie de publicidade, nontmaodem figurar os log6tipos da
organizacao da prova, da competicdo ou da martabdoante.

Estdo autorizados o terceiro &rbitro, e os delegadas s6 em caso que ndo haja
cronometro electronico.

Se o jogador rematou para a sua baliza, o golalkéadme o jogo recomega com um
pontapé de canto a favor da equipa adversaria. jBgador rematou para a baliza
adverséria, 0 golo é anulado e o jogo recomecauroitancamento de baliza.



