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Nao responda apenas SIM ou NAO
Justifique sempre as respostas — Durante 60 minutos
Perguntas
1. A Lei 9, “Pontapé de Saida e Recomeco do Jogo” diz textualmente “Quando uma equipa marca
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golo, seré a equipa que sofreu o golo que procede ao novo pontapé de saida”. Esta afirmacéo sera
sempre correcta? Justifique.

Num lancamento de bola ao solo feita correctamente pelo arbitro, este teve necessidade de o
repetir. Descreve pelo menos trés situacfes que possam estar na origem para assim o arbitro
proceder.

Um jogador que vai ser substituido recusa-se a abandonar a superficie de jogo, que decisdo deve
tomar o arbitro?

Os arbitros ordenam que um jogador retire uma joia. Passados alguns minutos os arbitros
apercebem-se que o jogador continua com ela. Como devem proceder os arbitros?

Se um jogador perder acidentalmente uma bota e imediatamente marcar golo, o golo é valido?
Durante o jogo, um dos elementos da equipa de arbitragem, ou um jogador € atingido por um
objecto atirado pelos espectadores. O jogo é interrompido para que a pessoa visada possa ser
assistida. Devem os arbitros dar continuidade ao jogo?

Um jogador comete uma infraccdo punivel com adverténcia ou expulsdo, mas os arbitros
permitem que o0 jogo prossiga ao darem a lei da vantagem a equipa adversaria. Quando deve o
jogador ser advertido ou expulso?

Por o 2° arbitro ter tido uma conduta impropria o arbitro dispensa 0s seus Servicos, mas este
recusa-se a abandonar a superficie de jogo, como deve proceder o arbitro?

Indique trés das funcBes do terceiro arbitro num jogo.

Ha lugar a uma substituicdo, um dos jogadores infringe as regras, o cronometrista vé, qual deve
ser 0 seu procedimento.

A bola esta em jogo se tocar num dos arbitros?
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Com a bola em jogo, o guarda-redes agride com forca excessiva um adversario que, no decorrer
da acgdo, saiu da superficie do jogo entrando no espaco delimitado pela linha de baliza e as redes
da baliza. Como devem agir os arbitros?

Com a bola em jogo, um jogador de dentro da sua &rea de grande penalidade atira violentamente
um objecto a um adversario que se encontra fora daquela area de grande penalidade. Como devem
agir os arbitros?

Com a bola em jogo um substituto atira violentamente um objecto “bota” a um jogador
adversario. Como deve proceder o arbitro?

Um jogador aproxima-se da baliza adversaria e tem uma ocasido clara de golo. O guarda-redes
adverséario sai da sua area de grande penalidade e retira a bola ao jogador com os pés atraves de
um tacle deslizante. Qual deve ser a reaccao dos arbitros?

Um jogador comete uma infrac¢édo é advertido pela segunda vez no jogo ou expulso na sequencia
da aplicacdo da lei da vantagem. Se a sua equipa sofrer um golo, deve jogar com menos um
jogador durante dois minutos?

Um jogador marca um pontapé-livre fora da sua area de grande penalidade e depois toca
novamente na bola deliberadamente com as méos antes que esta tenha sido tocada por outro
jogador. Como devem agir o0s arbitros?

Quais as faltas técnicas que quando cometidas contam para faltas acumuladas?

Um jogador que vai executar uma grande penalidade toca a bola para trds para um colega de
equipa que entdo remata e faz golo. Como devem agir os arbitros?

Um guarda-redes que executou correctamente um lancamento de baliza, joga a bola

deliberadamente com as maos depois da bola sair da area de grande penalidade, mas antes que
tenha sido tocada por outro jogador. Como devem proceder os arbitros
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Respostas
1. Podera ndo ser correcta se o golo se verificar no final da 1.2 parte do jogo ou do prolongamento e
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0 pontapé de inicio da 2.2 parte respectiva ndo pertencer a equipa que sofreu o golo.

A bola ter sido tocada por um jogador antes de tocar no solo;
A bola ter saido da superficie de jogo sem que ninguém lhe tocasse;
Um jogador agredir outro antes da bola ter tocado no solo.

Deve deixar seguir 0 jogo, pois este assunto ndo é da sua competéncia.

O jogador devera ser advertido por comportamento antidesportivo e os arbitros deverdo
manda-lo sair da superficie de jogo para retirar a joia.

Sim, o0 jogador ndo jogou intencionalmente descalgo, pois perdeu a bota acidentalmente.

Os arbitros, dependendo da gravidade do incidente, devem decidir se o jogo deve
continuar ou devem suspendé-lo temporariamente ou definitivamente. Em qualquer dos
casos, devem relatar o incidente as autoridades competentes.

O jogador devera ser advertido ou expulso logo que a bola esteja fora de jogo.

Se 0 2° arbitro se recusar a abandonar o seu lugar, o arbitro depois de fazer ver ao
referido arbitro os inconvenientes que lhe pode acarretar da sua recusa, deve pedir a
intervencdo da forca pablica e mencionar os factos no seu relatorio.

Registar o numero dos jogadores que marcam golos, registar 0 nome e numero de
jogadores advertidos e expulsos, contabilizar as paragens do jogo e as suas razoes.

Se a bola estiver de posse da equipa adversaria, deve deixar prosseguir 0 jogo e na
proxima interrupcdo deve informar o arbitro da infraccdo cometida, se a bola estiver na
posse da equipa do jogador infractor, deve interromper e informa logo o arbitro, em
qualquer das situagdes o arbitro deve agir em conformidade.

Sim. Se a bola ressaltar para a superficie de jogo ap6s ter tocado num dos arbitros,
guando este se encontra dentro da superficie de jogo. N&o. Se o arbitro se encontra fora
da superficie de jogo.
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Os arbitros devem interromper o jogo, expulsar o guarda-redes e recomecar 0 jogo com
lancamento de bola ao solo no local onde se encontrava no momento da interrup¢do. Néo
é assinalado um pontapé de grande penalidade porque a infraccdo foi cometida fora da
superficie de jogo.

Devem interromper o0 jogo, expulsar o jogador que atirou o objecto por conduta violenta.
O jogo é recomecado com um pontapé-livre directo a favor da equipa adversaria, no
local onde o objecto atingiu ou poderia ter atingido o adversario.

O jogo deve ser interrompido e o jogador expulso por conduta violenta. O jogo deve
recomecar com um langamento de bola ao solo, no local onde esta se encontrava no
momento da interrupcao.

Devem interromper o0 jogo, expulsar o guarda-redes por ter anulado uma ocasido clara de
golo, cometendo uma infraccdo punivel com pontapé-livre directo a equipa adversaria.
Devem registar ainda uma falta acumulada contra a sua equipa e recomegar 0 jogo com
um pontapé-livre directo no local onde a infrac¢do foi cometida.

Né&o porque a falta foi cometida antes do golo ser marcado. O jogador faltoso ndo pode
voltar a participar no jogo, mas pode ser substituido em conformidade com as directivas
da decisdo 1 da lei 12.

Devem punir a infraccdo mais grave, assinalando um pontapé-livre directo ou pontapé de
grande penalidade, no caso de a infraccdo ter ocorrido dentro da area de grande
penalidade.

Sdo todas as sancionadas com pontapé de livres directos a que se referem as
mencionadas na Lei 12. As cinco primeiras faltas acumuladas por cada equipa em cada
periodo deverdo ficar registadas no boletim de jogo.

O éarbitro interrompe 0 jogo e ordena 0 seu recome¢o com um pontapé livre indirecto
contra a equipa do executante, local da marca de grande penalidade.

Os arbitros devem conceder um pontapé-livre directo marcado a favor da equipa

adversaria e o jogador infractor pode ser sancionado disciplinarmente conforme o
determinado nas leis do Jogo de Futsal.
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