Associacédo de Futebol de Coimbra

Conselho de Arbitragem

TESTE ESCRITO REGULAMENTAR PARA OBSERVADORES

EPOCA DATA LOCAL TESTE

FUTSAL

2007/2008 04/ Outubro / 07 Sala das instalagbes da SegurcentrlP 84

=

10.

11.

12.

N&o responda apen&tM ou NAO

Justifique sempre as respostaSurante 60 minutos

Perguntas

Diga o que conhece sobre a publicidade na caniiselidores dos equipamentos dos
jogadores.

Qual o maximo de jogadores de cada equipa que fmfErer o aquecimento?

Por comportamento inconveniente o arbitro mostroartéo vermelho ao delegado ao
jogo da equipa visitada, que se recusou a abanddrenco dos substitutos.

Em face disso, o0 &rbitro terminou o jogo.

Cometeu algum erro? Justifique.

Qual é a condicao necessaria para poder considdidgo um golo obtido a partir de
um pontapé-livre indirecto?

Apdbs um choque com um adversario um jogador pergehota e, imediatamente a
seguir, marca um golo. Deve o mesmo ser validado?

Quando o jogo esta para ser recomecado com unmten¢a de bola ao solo, os
jogadores duma equipa recusam-se a tomar partgarhento. Qual deve ser a
decisao do arbitro?

Pode fazer-se bola ao solo em qualquer parte aaftip de jogo?

Se a bola sai precisamente pelo angulo das lialb@sl e de baliza, como deve
proceder o arbitro?

Qual é a punicao técnica para uma carga perigosa?
Como sao punidas as faltas praticadas a distdoriaogogo a decorrer?

Num pontapé de linha lateral o jogador fé-lo a daédros do local por onde a bola
tinha saido. O arbitro interrompeu o jogo, advertjugador e ordenou a reposicao pela
mesma equipa.

Foram correctas as decisfes do arbitro?

Um jogador irritado com os elementos alodo dos suplentes da equipa adverséria,
descalca uma bota e atira a mesma atingindo cagiats que se encontrava no referido
Banco. Que decisdo tomava?




13. Num jogo em que se tenha de encontraranmedor de uma competicdo e que termine
empatado existem trés situacfes querpa@tontecer para se determinar o vencedor.
Diga quais sao?

14. Um jogador que se encontra dentro daéseade grande penalidade, tenta agredir a
pontapé um adversario que se enconteadessa 4rea mas ndo consegue atingi-lo
porque este se desviou. Que decisaartath

15. Qual é a duracdo do tempo de jogo nosGescauniores “D” e Juniores “E”

16. Qual é o tempo determinado de intervafojogos de Juniores “B” Femininos?

17. As equipas estdo a jogar 4 contra 4,lgidmum golo, diga quando é que as equipas
podem ser completadas? E a partir denqpraento?

18. Uma infraccédo foi cometida por um deferiema da sua area de grande penalidade. O
Arbitro assinalou o “ castigo maximo” seja grande penalidade. Como observador
considera logicamente que o arbitro cemem erro técnico. Trata-se de um erro de
facto ou de direito?

19. Se ambas as equipais se apresentarem ei@® iguais, qual devera ser o procedimento
do observador, se o arbitro realizaygm|

20. Qual é o numero minimo de jogadores paraisiar um jogo de futsal?
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Respostas

1. Osjogadores nao estao autorizados a exibir slagapsblicidade que figurem na sua
camisola interior. (qualquer jogador que levantamisola para exibir o slogans ou
publicidade sera sancionado pela organizacdo dpetig#o)

2. Cada equipa poderd manter o maximo de 7 jogadores.

3. Sim. Antes de ter expulso o delegado, devericetarrido & intervengéo dos restantes
elementos do banco, no sentido de demoverem oatkdeta sua recusa em abandonar
0 banco. Também errou ao exibir o cartdo vermethdedegado, pois o cartdo apenas
deve ser exibido a jogadores.

4. Para considerar valido o golo, é necessario quisatfique ou seja jogada por qualquer
outro jogador para além do executante do pontape-i

5. Sim. O jogador néo jogou intencionalmente sem a,lméas perdeu-a acidentalmente.

6. Ele deve recomecar o jogo normalmente com a bosalao Ndo é necessério que cada
equipa esteja presente para este recomecar o jogo.

7. Sim, Salvo as circunstancias particulares desarddsei 9

8. Se a bhola foi tocada em ultimo lugar pelo atacdate marcar-se pontapé de baliza. Se
a bola foi tocada em ultimo lugar por um jogaddedsor, deve ser executado em
pontapé de linha lateral.

9. Pontapé-livre directo ou grande penalidade, corteaalocal onde a infraccao foi
cometida.

10. Cometida dentro da superficie de jogo, sdo pumiddscal do contacto ou possivel
contacto.
Cometidas de dentro para fora da superficie de gigpunidas no inicio da acgao.
Cometidas de fora para dentro da superficie de jogla ao solo onde a bola se
encontrava.

11. As decisdes do arbitro foram incorrectas pois,déeria ter advertido o jogador por
este facto e o jogo deveria recomecar conpoamiapé de linha lateral favoravel a
equipa adverséria no local onde a bola saira.

12. O jogo deve ser interrompido, 0 agressor erpells jogo recomeca com um livre
indirecto contra a equipa do infractor no local®odnesmo se encontrava, quando
atirou a bola. Salvo circunstancias da Lei 9.




13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

O vencedor pode ser encontrado através: O olmeegolos marcados fora e em casa;
Prolongamento; Pontapés de grande penalidade.

O jogo deve ser interrompido, o jogador quéoteagredir sera expulso e a sua equipa
punida com um pontapé-livre directo n local onelelaria a agresséo se o adversario
nao se tivesse desviado.

E de 30 minutos divididos em duas partes daih&tos cada.

N&o deve ultrapassar os 15 minutos.

Quando for atingido os dois minutos de castigo.

Trata-se de um erro de facto.

O observador devera registar e pontuar comarte norma regulamentar nao
cumprida.

O numero minimo para se iniciar um jogo dealldsde 5 jogadores por equipa.



